Warszawa, 10 lutego 2014

Wytyczne szkoleniowe Kolegium &ziow PZPN

Niniejszy dokument zawiera konkluzje z dyskusji peds zgrupowania
sedziow zawodowych w Spale w dniach 12-13 listopa@a32roku, a take na
zgrupowaniu gdziow w Antalyi w dniach 29 stycznia — 9 lutego 20bku

Artykut 11 — Spalony

Przyjmuje s¢ nastpujace definicje paj¢ uzytych przez International Board do
stosowania we wszystkich rozgrywkach prowadzonyctzep PZPN i
wojewodzkie ZPN:

Atakowanie przeciwnika w walce o pitle

1. Ocenia s, czy miato ono miejsce w momencie zagrania lulbousinia
zagrania pitki przez zawodnika dgny brongcej.

2. Zawodnik znajdujcy sk na pozycji spalonej nie me by uznany za
spalonego z tytutu ,atakowania przeciwnika w watc@itke”, jezeli w
momencie zagrania lub usitowania zagrania pitkieprzprzeciwnika
znajduje s3 od niego w odlegkxi wickszej n#z 1,5 metra.

3. Jezeli zawodnik znajdujcy sk na pozycji spalonej znajduje ¢siza
przeciwnikiem zagrywapym lub usitugcym zagréa pitke, maze by
uznany za spalonego z tytutu ,atakowania przeciavmikwalce o pitk”
tylko wtedy, gdy dochodzi do kontaktu fizycznegocday nimi lub gdy
ogranicza on ruchy przeciwnika zagrye@ggo pitic.

4. Réwniez ,przeszkadzanie przeciwnikowi”’, w rozumieniu Artl2
Przepisow Gry, jest ,atakowaniem przeciwnika w \eals pitke” w
rozumieniu Art. 11 Przepisow Gry

5. Zawodnik znajdujcy sk na pozycji spalonej atakigy w rozumieniu
postanowié Art. 11 przeciwnika, nie me by uznany za walcgcego z



nim o pitke, jezeli nie mag oni mazliwosci jej zagrania — np. przelatuje
ona nad ich glowami na wysad@ uniemaliwiaj acej jej zagranie.

Odbicie sk pitki od przeciwnika
1. Ma ono miejsce, kiedy pitka jest kopta w kierunku przeciwnika, ktory
nie jest wstanie w jakikolwiek sposéb zareagéwa to koprjcie.
2. Nie ma znaczenia kierunek, w jakimdzie poruszasie pitka po odbiciu
sie od przeciwnika.

Rykoszet od przeciwnika
1. Ma on miejsce, kiedy pitka jest kopta w kierunku przeciwnika, ktory
dziatapc intuicyjnie, nie ma czasu na ruch w jej kierunkale nie
wykonupc ruchu catym ciatem prébujes jzagr& noq, gtows, lub
tutowiem.
2. Pitka po prébie zagrania tylko nieznacznie zmiegkierunek poruszania
Sie.

Rozmylne zagranie
1. Poza oczywicie rozmylnymi zagraniami, ma ono miejsce zawsze wtedy,
kiedy zawodnik driayny brongcej wykonuje ruch w kierunku pitki catym
cialem i zagrywag dowolrg jego czscia: nogs, gtows, klatkg piersiowy
itp.
2. Jaka¢ zagrania ani jego kierunek nie mpanaczenia dla uznanize pitka
zostata rozméinie zagrana. Wystarczy dostrzegalne datgie pitki.

Rozmyslna parada obronna
1. Jest ona szczegollnym przypadkiem rogimggo zagrania.
2. Rozmylne zagranie musi ldyuznane za paradbronn, jezeli ma ono na
celu obrog bramki.
3. Parada obronna me by wykonana zaréwno przez bramkarza, jak i
przez kadego zawodnika z pola.

Ponadto natey zwrdcic uwag:, ze w przypadkach odbiciaespitki od stupka,
poprzeczki, zawodnika diyny brongcej, po rykoszecie a ta& po rozmylne;
paradzie obronnej nie obayzuje pogcie ,brania udziatu w akcji” . W takich
przypadkach obowruje definicja ,odnoszenia kor&yi z przebywania na
pozycji spalonej”. W wymiarze praktycznym, w obwzypadkach zawodnik



przebywagcy na pozycji spalonej zostanie uznany za spalogegazagra pitk
lub ja dotknie. Jednak caly czas — rownipo odbiciu s} pitki od stupka,
poprzeczki itd. — zawodnik przebyway na pozycji spalonejcbizie uznany za
spalonego, kiedy przeszkadza przeciwnikowi.

Zasady doliczania czasu

Przypomina si scdziom technicznymze wskazanie iléci doliczonego czasu
gry nasgpuje po otrzymaniu informacji odedziego gtdwnego, na keou
ostatniej minuty regulaminowego czasu grydej z czsci meczu.

llo§¢ dodatkowego czasu gry okla sdzia gtowny wedlug swojej oceny.
Okredlajagc doliczony czasceslzia zaokggli go do petnych minut w geér(np.
1'25” to 2 minuty dodatkowego czasu gry). Zakaenie czsci meczu nagpi
doktadnie z uptywem doliczonego czasu gry pod wkierm, ze w tym czasie
nie nasipity dodatkowe przerwy w grze wymageg kolejnego doliczenia.

Jezeli takie przerwy nie nagpity to sedzia nie zakaczy danej cgsci gry z
uptywem doliczonego czasu tylko w przypadkach

- podyktowania rzutu karnego, itzac zgodnie z Przepisami Gry

- posiadania realnej szansy na zdobycie bramkpraesodnika jednej z dzyn
(tzw. sytuacja stuprocentowa), dazac w chwili zakaczenia prowadzonej
akcji, chybaze zakdiczy st ona podyktowaniem rzutu karnego.

Jezeli sedzia przerwie gy krotko przed uptywem doliczonego czasu gry z
powodu naruszenia Przepiséw Gry tozmmn zezwoli na kontynuowanie gry
jedynie gdy wykonywany ma byrzut razny lub rzut wolny z mgiwoscia
bezpdredniego strzatu na bramkJeeli scdzia uzna,ze czas pozostgy do
zakaczenia czasu doliczonego jest za krotki do wykamaautu z rogu lub
wyzej zdefiniowanego rzutu wolnego to wgkaon nasrodek boiska i zacznie
poruszé si¢ w kierunku linii srodkowe] dagc sygnat na zakazenie danej
czesci gry rowno z uptywem doliczonego czasu.

Jezeli w dodatkowym czasie gry napta kolejne przerwy w grze z powodu:

- wymiany zawodnikow,



- kontuz;ji
- gry na czas,

wowczas sdzia zaokigla¢ bedzie utracony z powszych powoddéw czas w
gore do 30 sek. | tak dwie wymiany zawodnikéw traag po 25 sekund kda
spowoduy, ze dzia doliczy dodatkowo 1 mingit konczac dary czes¢ gry
zgodnie z podanymi wgj zasadami. Takie wydienie dodatkowego czasu gry
nie jest wskazywane (Wwietlane na tablicy) przezdziow.

Postepowanie zespotu édziowskieqo w przypadku udzielania kar
indywidualnych

Wspolczénie zespdt adziowski wsparty jest w wypetnianiu swoich
obowigzkdw nowymi technologiami. Do zywanych od dawna biperow
dolagczyty tez zestawy dcznaici. Przy wykorzystaniu takiego spta nie mae
dojs¢ do sytuaciji, gdy zawodnik zostaje ukarany drugapamnieniem, a unika
wykluczenia.

Rekomenduje si zespotom &dziowskim przyjmowanie nagtujacych zasad
dziatania:

1. Sdzia pokazujc kartke wyraznie podaje przez zestawcknasci numer
ukaranego pitkarza oraz dmne (kolor stroju), a pozostali edziowie
potwierdzag, iz ustyszeli ten komunikat. Dgki temu nie dojdzie do sytuacijie
asystent bdacy kilkadziesat metrow od zdarzenia nie zautyanumeru gracza.

2. Wszyscy cztonkowie zespotu zapisuyszystkie kary indywidualne, jednak
nie w tym samym momencie — by j&kaie ,uciekia” uwadze wszystkich
sedziow. Zespdt musi wczaiej ustalé kolejnas¢, ktory arbiter zapisuje kar
wraz z sdzig gtdbwnym, a ktéry w tym czasie obserwuje pole grgkomenduje
sie, by w obserwagj zaangaowany byt asystent znajdigy sk blizej miejsca
przewinienia orazeslzia techniczny. Po zakozeniu notowania przezdziego
gtbwnego i drugiego asystenta 70 uczyné¢ to ten pierwszy. Druga
ewentualné¢ to uzupetnienie swoich notatek w najlslzej, dogodnej do tego,
przerwie w grze. @lzia techniczny zawsze uczyrmpowinien to po wznowieniu

ary.



3. Dobg praktyks jest przypominanie w momencie przerwy w grze (juvaj
pitki”) przy uzyciu zestawudcznaci przez gdziego technicznego udzielonych
do tej pory kar (raz-dwa razy w k@ej potowie). Wiedza taka jest przydatna np.
w sytuacji, gdy sdzia lzdzie rozstrzyg& o sensie stosowania kokzy (inaczej
przy pierwszym, a inaczej przy drugim napomnienila dego samego
zawodnika).

4. Gdy dojdzie do sytuacijiz iarbiter udzieli napomnienia, ktore jest drugim dla
tego samego zawodnika, a nie wgpiie zaraz potem czerwonej kartkizeg z
cztonkow zespotu eglziowskiego ma obowzek interweniowé i nie pozwolé
wznowi gry do momentu przekazania odpowiedniej informagplziemu.
Kazdy z arbitrow ma obowgek natychmiast wyf swoj notes i upewaisie, iz
dany zawodnik byt ja ukarany i, gdy trzeba, zwr@cha to uwag scdziemu.

5. W szczegoélnym przypadku, gdy drugie napomnieioigyczy pitkarza, ktory
celowo opénia opuszczenie boiska przy wymianie, na wszystkizilonkach
zespotu edziowskiego spoczywa oboyzdek poinformowania ¢slziego o
konieczndci jego wykluczenia jeszcze przed opuszczeniemzpeasvodnika
boiska. Warto, by lzia gtowny kadorazowo przy pokazywaniu takiej kartki
sprawdzit, czy winowajca nie figuruje Juw jego notesie, jeszcze przed
pokazaniem kary. W raziegtpliwosci nalezy przerwa procedug wymiany, do
czasu ich rozwiania.

6. Jdéli jednak dojdzie do wznowienia gry, gdy na boigést jeszcze zawodnik
z dwomazottymi kartkami (wzgédnie wszedt na boisko rezerwowy w jego
miejsce), sdzia winien naprawiten bhd w momencie, gdy zda sobie z tego
sprave. Wtedy w przerwie w grze pokazuje czerwdartke i usuwa winnego z
boiska. Nie ma tu zastosowania przepis o zakazianka zawodnika po
wznowieniu gry, taka czerwona kartka traktowand jak naprawienie kbu
technicznego.

7. Podobne pogbowanie dotyczy sytuacji, gdy jednak na boisko wkzez
rezerwowy w miejsce zawodnika, ktéry winien otrzynezerwomn kartke (z
tytutu dwoch napomnig. Nawet j&li gra zostata ju wznowiona, gdy &zia
zda sobie spragvze swojego kidu, w najblzszej przerwie &zia usuwa
zawodnika z boiska. Ten zawodnik rezerwowy ma wsZah cggu prawo
wejs¢ na boisko (za innego zawodnika wymienianego), ant@owana zmiana
nie jest wliczana do limitu przewidzianego regulaem rozgrywek.



Zakaz atakowania bramkarza

Jakiekolwiek atakowanie bramkarza, w czasie 6 sgjakie ma na pozbycie
sie pitki z ragk po jej przegciu, jest niedozwolone. Dotyczy to rowniprob
wybijania pitki bramkarzowi w czasie koztowania.

Nierozwazne wslizgi

Wilizgi z tytu i pod matym ktem z boku nogdalsz od przeciwnika, gdy noga
zakroczna mze spowodowakontuzg zawodnika atakowanegogdy
traktowane przezedgziow jako wykonane co najmniej bez za&aia na
bezpieczastwo przeciwnika i konsekwencje, jakie ten atakzenspowodowa

A co za tym idzie, ataki takie karanedh co najmniej napomnieniem.

Przyktady takich zagrfana zadczonych klipach.

Zagranie pitki r eka

W przypadkach gdy zawodnik drgny bronigcej nie walczy o pitk, ale jedynie
SwWop interwency zamierza zatrzynéapitke kopnita przez przeciwnika w jej
drodze wswiatto bramki lub w pole karne (strzaty i @odkowania, rownig z
rzutow wolnych), to za jedyne naturalne adaie jego gk uznaje si utozenie
nie zwkkszapce tzw. obrysu ciata.

W przypadkach, gdy pitka kopgia przez przeciwnika trafi w cke
powickszapca tzw. obrys ciata, podyktowany zostanie rzut wobezpdredni
lub karny.

Dodatkowo, gdy pitka zmierzata wwiatto bramki, winny zawodnik zostanie
ukarany napomnieniem. Jednak gdy rogimy kontakt pitki z nienaturalnie
utozorng reka pozbawit driyne przeciwry bramki lub realnej szansy na
zdobycie bramki, winny zawodnik zostanie wykluczonygry. Zostanie on
rowniez napomniany gdy, po dmwdkowaniu, kontakt pitki z nienaturalnie



utozona reka (poza obrysem ciata) pozbawi przeciwnika og w posiadanie
pitki.



